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Отчёт по варианту 11: Четвёртая вершина прямоугольника
Условие задачи
По трём вершинам прямоугольника найти координаты четвёртой вершины.
Анализ задачи
1. Прямой угол ищется по нулевому скалярному произведению двух сторон.
2. Четвёртая вершина вычисляется по правилу параллелограмма.
Блок-схема алгоритма
[image: ]
Рисунок 1 — Блок-схема алгоритма варианта 11
Текст программы
#include <cmath>
#include <iostream>

int main() {
    double x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4=0,y4=0;
    const double EPS=1e-9;
    std::cout << "Введите x1 y1 x2 y2 x3 y3: ";
    if (!(std::cin>>x1>>y1>>x2>>y2>>x3>>y3)) {
        std::cout << "Ошибка ввода.\n"; return 0;
    }
    bool found=false;
    double dot1=(x2-x1)*(x3-x1)+(y2-y1)*(y3-y1);
    double dot2=(x1-x2)*(x3-x2)+(y1-y2)*(y3-y2);
    double dot3=(x1-x3)*(x2-x3)+(y1-y3)*(y2-y3);
    if (std::fabs(dot1)<EPS) { x4=x2+x3-x1; y4=y2+y3-y1; found=true; }
    else if (std::fabs(dot2)<EPS) { x4=x1+x3-x2; y4=y1+y3-y2; found=true; }
    else if (std::fabs(dot3)<EPS) { x4=x1+x2-x3; y4=y1+y2-y3; found=true; }
    if (found) std::cout << "Четвёртая вершина: (" << x4 << "; " << y4 << ").\n";
    else std::cout << "Ошибка: точки не задают прямоугольник.\n";
    return 0;
}
Тестовые примеры
	№
	Входные данные
	Ожидаемый результат
	Статус

	1
	0 0 4 0 0 3
	(4; 3)
	Пройден

	2
	4 0 0 0 0 3
	(4; 3)
	Пройден

	3
	0 3 0 0 4 0
	(4; 3)
	Пройден

	4
	0 0 1 1 2 3
	Ошибка
	Пройден



Выводы по лабораторной работе
Разработан и проверен алгоритм решения задачи. Программа использует только базовые конструкции C++: ввод и вывод, простые типы данных, условия, выбор и циклы там, где они нужны. Все контрольные примеры пройдены.
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